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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gdlistirilen moddiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayil Karar ile
onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastinlan 42 alan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis Ogretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmig, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baslanmistir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi kazandirmak
kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve yamlmast Gnerilen
desisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulagilabilirler.

Basilmig moddiller, egitim kurumlarinda dgrencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsihiginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODUL UN KODU

211GS0065

ALAN Sanat ve Tasarim
DAL/MESLEK Dekoratif Sanatlar
MODULUN ADI Rolove

MODULUN TANIMI

Mimari ylzeylerin analizi yapilirken, yap elemanlarinin
krokisinin cizilmesi, 6l¢usinin ainmast ve yeniden 6l gekli
cizilmesi ile ilgili 6grenim konularimn anlatildigi 6grenme
materyalidir.

SURE

40/32

ONKOSUL

Temd Teknik Resim modulUnd almis olmak

YETERLIK

Rolove Cikarmak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Belirli bir yag elemamnin yerinde incelenmesine yonelik

kosullar saglandiginda, yapi elemaninin mevcut durumunu

saptamave roldve ¢ikarma arag geregleri, yontem, teknik ve

kistaslarir yerine getirebileceksiniz.

Amaclar

1. Amacayonelik gbzlem ve inceleme sonuclarim ayrintil
kroki cizimiyle ifade edebilecek, 6lcme tekniklerini
kullanarak aldigimz olclleri kroki Uzerine belirli bir
displin icinde aktarabileceksiniz.

2. Cizdiginiz aynntilh kroki ve roléve verilerinden
yararlanarak net cizim yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Teknik resm cizimine uygun, donamml: atdlye
Donanim: Olglm ve ¢izim arag geregleri ( gonye, pergel,

DONANIMLARI kuru boyavb.), fotograf makinesi
Modulun icinde yer alan her 6grenme faaiyetinden sonra,
verilen dlgme sorulart ve uygulamal test ile kazandiginiz
bilgi ve becerileri  Olgerek  kendi  kendinizi

OLCME VE degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME Osretmen, modiil sonunda size élgme araci ( test, coktan

secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modil uygulamalar
ile kazandigimz  bilgi ve  becerileri  Olcerek
degerlendirecektir.




Sevgili Ogrendi,

Insanligin, var olusundan beri devamii ihtiyag duydugu en énemli gereksinimlerinden
biri de barinaktir. Magara devrinden ginimize kadar bircok degisik yapm turleri gelistirmis
ve buralarda yasamglardir. Bu yam tirlerinde de degisik bircok malzeme kullanmug ve
bunlari zaman zaman sekillendirerek yapilarina estetik katnuglardir. Yapilarda kullamilan
malzemelerin cinsine gore eski ¢aglardan giiniimiize kadar gelebilen yamlar vardir, bunlarin
¢ogu da bozulmaya yiiz tutmus, zarar gérmius ve yipranmistir. GUnimiizde bu tarihi yapilar
korumak ve daha uzun yillar dayanmasint saglamak icin calismaar yapilmaktadir, tabi ki bu
yapilarin bizden sonraki nesillere aktarilmasi i¢in élcllerinin ainarak 6lgekli resmlerinin de
cizilmesi gerekmektedir.

Bircok meslegin 6ziinde resim cizimi vardir. Sectiginiz meslekte de resim cizmek
Onemlidir. Herhangi bir mekanin, yapimin veya objenin dlcllerinin alinarak aslina uygun
cizimi, meslegimizin en 6nemli 6zelliklerinden biridir, bu isleme rélve diyoruz.

Ulkemizde ve diinyada siirekli gelismekte olan, gelecesi parlak bu meslesi en iyi
sekilde uygulayabilmek icin temel bilgi ve becerileri 6grenmelisiniz.

Bu modulde Sanat ve Tasarim alaninda Dekoratif Sanatlar dal1 icin dnemli konulardan
biri olan réléve konusu anlatilacaktir. Modilt tamamladigimizda rélove ¢ikarma beceris
kazanacaksiniz. Bu modulde 6l¢t almak, kroki cizmek ve roldve teknik cizim yontemleri
konularin dgrenerek gerekli bilgi ve donanim alnis olacaksiniz.

Bu moduldeki bilgiler, ylzey andizleri konusunun bir basamagim olusturacak.
Mimari ve sanat dam icinde bu bilgi ve becerileri kullanma imkém bulacaksimz. Diger
modulleri de tamamlayip kendinizi mesleki alanda iyi yetistirdiginizde mimari ve sanatsal
alanda hizmet veren kuruluslarinilgili bolimlerinde caligabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda, gézlem ve
inceleme sonugclarim ayrintili kroki cizimiyle ifade edebilecek, 6lgcme tekniklerini kullanarak
adigin dlcimleri kroki tzerine bdirli bir disiplin icinde aktarabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Sanatsal degeri olan bir mimari yapinin krokisini, rélévesini ve fotografim aragtirarak
inceleyiniz.

1. OLCU ALMAK KROKI CIZMEK

1.1. Mevcut Durumun Incelenmesi

> Cevrelliskileri

Bir yapimin veya mekémn olclsini amak icin gerekli arag gere¢ temin edildikten
sonra bu yapinmin bulundugu yeri, cevresinde bulunan diger yapilar, eski veya yeni oldugunu,
yapimin blyudklUguni inceleriz. Yapirun gevre ile iligkisini anlagilir bir dille not airnz.
Gerektiginde bize 1s1k tutabilecek nitelikte fotograflar da cekerek yapi ile ilgili tim
dokiimanlart biriktiririz.

> Tasarim veYapisal Ozellikler
Yapinin veya mekémn malzemesi hakkinda bilgi edinip inceleyerek hangi tir

malzemeden yapildigini, mazemenin Ozdliklerini, ylzey kaplanma malzemeerini,
malzemelerin kullamim sekillerini ve tekniklerini detayli bir sekilde not aliriz.




s 0 ﬁ
Resim 1.1: Yapinin yiizey kaplama malzemeleri ve kullanim sekli
Yapinin bicimsel 6zelliklerini de incelemeliyiz. Tasarim agamasindaki digtinceleri,

bicime neden olan fonksiyonel etkenleri, kullanilan malzemenin tasarimdaki etkisini yazarak
ve fotograflar cekerek gerekli yamsal 6zellikleri belirlemeliyiz.
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> Arizave Tahribatlarin Durumu

Yapinin bittininde veya bir kismunda hasar olabilir, bu hasarlarin tespit edilmesi
gerekir. Bu nedenle yapida olan ariza ve tahribatlarin diizenli bir sekilde tespit edilmes ve
kayda alinmasi ¢cok 6nemlidir.

Yapinin réloves cizilirken bu tespitlerimizin ne kadar énemli oldugunu goérecegiz,
zira yapinin buting, parcalart hakkinda bize isik tutabilecegi gibi parcalarin da bitin
hakkinda énemli bilgiler verecesi kesindir. Hasar tespiti yaparken dikkatli ve titiz calisiimali
ve fotograf cekerek hasarin yeri ve boyutu hakkindaki bilgiler toplanmalichr.

1.2. Analitik R6l6ve Cikarma Y ontemleri

Rolove ¢ikarmamin bazi yontemleri ve asamalart vardir. Dz bir yapimin rolévesini
cikarmakla bezemeli antik bir yapinin rolovesini cikarmak arasinda zorluk ve teknik
bakimdan oldukga farklil:klar gértlir. Olgiimleme, kroki ¢izimi, belgeleme ve ayrint: krokisi
gibi farkli yontemler kullanilmaktadhr.

Glnimoz teknolojisinin getirdigi farkli réléve cikarma teknikleri de olmakla birlikte
cok yaygin degildir. Ayrica pahai olduklan icin de fazlaca tercih edilmemektedir.
Fotogrametri ve lazer tarama bu yontemlerden ikisidir. Fotogrametri; adindan da anlagilacag:
gibi belirli kosullarda alinmuis metrik fotograflardan 6lgme anlamina gelir. Bu cekim
kosullanina ve amaclara bagli olarak mimari cekimlerde santimetre dizeyinde, makro
cekimlerin kullamldigi endistriyel vb. uygulamalarda ise santimetreden kicik hassasiyet
saglayabilir. Lazer tarama yontemi de yakin zamanlarda yayginlik kazanmis ve fotogrametri
gibi uzaktan agilama yontemlerinden biridir. Bu is icin 6zel olarak Uretilmis bir cihazdan,
bdirli bir konumdan yam Uzerine gonderilen lazer 1s1n kiimesinin yardim ile oldukca hassas
6lcim yapma imkan saglar.
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Her iki yontemde de kullanilan cihazlar ve uygulamalar icin 6nemli bir bitce
ayrilmas gerekmektedir. Bu nedenle simdilik geleneksel roléve yontemleri kullamiimaktadir.

>  Olgu -Olgulendirme

Y apilarin rélévesini ¢izmek icin mutlaka olglisiiniin alinmas: gerekir, Olcl rélévenin
temelini olusturur. Krokis alinmig fakat olclleri alinmanmug bir yapinin rélévesini ¢izmek
mimkun degildir. Olcllerin kroki Uizerine yazilmasi, kroki Uzerine yazilan 6lgilerin detayl,
hassas ve anlagilir olmasi dnemlidir. Gerektiginde kroki Uzerine kigUk perspektif detaylar
cizerek olclleri orada vermek daha dogru olabilir.

Olcileri kroki tizerine belirli bir disiplin icinde yazmaliyiz. Ornegin bir pencerenin
Olcustni yazarken yerden pencereye kadar olan mesafe, pencerenin kendi yiksekligi ve
pencere Ustiinden tavana kadar olan mesafe ayni yerde yazilmalidir. Bu siralama da tim
krokide aym olmal1 ve mutlaka krokiye not alinmalidir. Clnki krokiyi ve dlciimlemeyi biri
yaparken rélévenin cizimini bir baskast yapabilir.

»  Kroki

Bir yamnin odlcllerini almadan Once bize gerekli olan bdlgelerin kabaca plan ve
gorunuslerini gizeriz ve adigimiz dl¢lleri bu ¢izim Gzerine isaretleyerek yazariz.

Roloves cizilecek bir yapimin dlcllerini yazmak icin kabaca cizilmis plan ve
gorunuslerine kroki denir. Kroki cizerken bazi noktalara dikkat etmemiz gerekir. Cok odal
bir yapimin krokisi yapilacaksa énce gendl bir tam plan cizerek, bu plan Uzerinde diger
hacimlerin numaralandiriimas: yapilmal: ve daha sonra her odanin numarasi ile oda krokil eri
ayn ayr cizilmelidir.

Belirli bir disiplin ve diizen icinde yapilmayan kroki ve 6lcimleme, rélGvenin ¢izimini
zorlastiracak ve bazen yapimn bulundugu yere giderek dlcimleme isini tekrar yapmamizi
gerektirecektir.
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Resim 1.5:Tek mekanin detayli plan krokisi
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>  Ucgenleme

Kelime anlam belli sayida hoktanin konumunu kesin olarak tespit edebilmek icin, bu
noktalarn tepe olarak kabul ederek bir dam Ucgenlere bolme isi olan "Ucgenleme
(triangulation)"tim 3 boyutlu 6lgme/tarama tekniklerinin kullandigi yontemdir. Cok cesitli
uygulamalari olan Uggenleme prensibi haritaciliktan mimariye kadar pek c¢ok aanda
kullamImaktadir. Bu prensiple matematiksel olarak uzayda kesisen dogrularin yardimi ile
noktanin bulundugu yer hassas olarak elde edilir.

Noktayr U¢ boyutlu bulmak icin en az iki kamera ya da farkli acilardan ¢ekilmis iki
ayri gorunti gerekir. Bunu sOyle kisacaanlatabiliriz; bir pikselin ¢ boyutlu uzaya déntsimt
bir 1sindir. Bu 1s1in Ozerindeki herhangi bir nokta bu pikseli yaratabilir. Ayni noktanin iz
disimiine ait iki ayri 1s1m kesistirebilirsek bu noktayr bulmus oluruz. Buna tiggenleme denir
ve en az iki ayri kameraya gerek vardir. Daha az hatali sonuclar elde etmek icin daha gok
kamera kullanlir.

Noktalarin iglenerek Ucgenler ag1 olusturulmas: ( Ucgenleme ), es degser egrilerinin
cizimi ve enterpolasyon islemi gibi harita mihendideri icin 6nemli olan konularda sik¢a
kullanllan bir ¢ozim yontemidir. Ucgenleme, ozellikle diizensiz dagilim gosteren veri
(dayanak) noktalarina bagli yizey modellemesinde kullamilmaktachr. Dayanak noktalarinin
diizensiz bir dagilim gostermesi yiizey modellemesinde sikga karsilasilan bir durumdur.

Ylzey modellemesi, ylzeyin tek bir fonksiyonla bitin olarak ifade edilmesiyle
yapilabilecesi gibi Ucgen, kare, dikddrtgen ve benzeri geometrik sekillere béllnerek parca
parcaifade edilmesiyle de yapil abilmektedir.

> Belgeleme

Kultirel mirasin korunmast ile ilgili calismalarda birinci ve en dnemli asama, cesitli
Olcek ve nitelikte belgeleme calismaarinin tamamlanmast ve Uretilen bilgilerin koruma
calismaarinda bulunacak farkli uzmanlar tarafindan anlasilir ve kullamlabilir bicimde
diizenlenmesidir. Belgeleme calismalar yaparken, baskasimn gozilyle konulara bakmaya
calismal1, her seyi basitlestirerek sunmali, acim adim anlatima ve iyi gruplandirmaya 6zen
gostermeliyiz. Metrik, yazil ve gorsel belgeleme, her tirl i koruma calismalarinda temel veri
olarak kullarulchg1 gibi klltirel mirasin gelecek nesillere iletiimesinin ve topluma
tamtilmasinin da énemli bir yoludur.

Glnumozde kdltirel mirasin belgddenmesinde farkli teknikler kullanilmakta ve bu
konu teknolojik gelismelere paralel olarak hizla gelismektedir. Kiltirel mirasin gesitli
fiziksel, sosyal, ekonomik, kiltirel, tarihse yonlerine iliskin ¢esitli nitelik ve 6lgekte bilgi
Uretilmesi yaminda, Uretilen ¢ok miktardaki verinin islenmesi ve kullanilabilir bilgiye
doénustUrdlmesi de vazgecilemez bir gerekliliktir.



Farkli niteliklerdeki verilerin toplanmasi, bir araya getirilmesi, yapilandiriimas,
islenmesi ve degerlendirilmesi slireci, koruma calismalarina paralel bir siirectir. Bu sliregte
terminolojik ve yapisal standartlar: olusturmak gerekmektedir.

Belgeleme standartlar yapisal mimarlik, tasarim, tarih, kuram, metot, detay, yazili,
Gizili ve gérsel malzemeler vb. gibi gruplayabiliriz.




Resim 1.6: Yapisal mimari ve tasarimin fotogr aflanarak belgelenmesi

» Ayrinti Krokileri

Kroki cizimi yaparken, yapinin veya objenin ¢zelliginden kaynaklanan bazi hassas
bolgeler olabilir. Bdyle durumlarda o bolgelerin ayrica daha biyik 6lgekte ve daha detayl
krokileri cizilerek dlcimlemeler yazilir. Sayet roloves cikartilacak yapimin ayrinti krokisi
cizilecek bolgeleri cok fazlaysa genel kroki Uzerinde ayrinti krokilerinin yerleri
numaraandirilarak isaretlenir ve her ayrinti krokisine de o numara verilir. Ayrintili krokis
alinan bolgelerin fotograflarimn da cekilmesi, belgeleme ve arsivieme agisindan dogru bir

davrarns olur.
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Resim 1.7: Ayrinti krokisi ( plan-kesit-gorinis )
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Cizim Teknikleri

Kroki cizimlerinde, 6lciimi yapilacak nesnenin boyutuna gore teknik kullanilir. Genel
bir plan ve gorinUglerin ardindan, gerektiginde ayrinti krokileri cizilerek dlcimler iglenir.
Daha blydk bir kompleksin él¢ciimlemesi icin daha farkli yontem kullamimalidir. Y apirin
gend bir krokisi cizilmeli, bunun Gzerinden birimler numaralandiriimali ( A-B gibi ) ve daha
sonra bu numaraara gore ayr krokiler ¢izilmeidir. Her birimin ayrintt krokileri varsa bunlar
da o birimin numaras: ile alt baglik seklinde ( A-1, A-2 gibi ) sraanmalidir.

»  Plan-Kesit-Gorinus Krokileri

Plan krokileri Gzerine gendlikle duvar kainliklari, kapi, pencere, kolon ve kirigler ve
baca gibi havalandirma tineleri isaretlenerek birbirleri arasindaki iligkiler ve mesafeler
Olculdr ve kroki Gzerine yazilir.

Goriinug krokilerinde ise pencere, kapi, kolon ve kirislerin yerleri ve ylizeyde 6zel bir
durum varsa isaretlenerek birbirleri arasindaki iliskiler ve mesafeler dlculir ve kroki Uzerine
yazilir. Her iki kroki cizimine olculer yazilirken dikkat etmemiz gereken 6nemli bir nokta
var; yuzey tzerinden parcalarin 6lcleri teker teker alindiktan sonra ayni yizeyin tam 6lclsi
ayrica dinarak yazilmachr ki bu 6lciim, bize dlcim hatalarini gostereceginden 6nemlidir.
Gerektiginde krokilerimizi kesit kroki olarak cizebiliriz. Bu durum ¢ok sk yaplan bir

uygulama olmamakla birlikte yapimin 6zel birtakim detaylarini gdrmemize yardimct olur
(Resml.7).

> BezemeveOzel Ayrint1 Krokileri

Yapilarin krokilerini  cizerken, 0zellikle ayrinti  krokilerinde, yamda bulunan
bezemelere 6zel ilgi gostermeliyiz. Bezemeler bize yapinin yasi, donemi, malzemesi, yapim
teknigi vb. gibi bircok Ozdligi verir. Bu nedenle ayrinti krokilerine bezemelerle ilgili
bilgilerin not edilmesi, gerektiginde rolovelerinin cizilmesi ve fotograflarimin gekilmesi
Onemli ve gereklidir.
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Resim 1.8: Bezeme ve 6zel ayrinti krokileri (Resml.7).Tugla Tas
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1.3. Spitlerin Krokilere Islenmes

Krokilerin ¢iziminden sonra, yapi Uzerinden dlcimleme yapilir ve kroki Uzerine 6lcl
cizgileri cizilerek aktarilir, bir ylizey Uzerindeki parcalarin dlcllerini alip krokiye yazildiktan
sonra, aym ylzeyin toplam boyutunu tekrar 6lgerek krokiye yazmaliyiz. Detaylar icin ayrinti
krokileri cizerek dlcimlemeleri yazmaliyiz. Varsa hasar ve bozukluklarin biyUklUklerini de
Olcerek krokiye isaretlemdiyiz. Y apinin malzeme tirini not amali, yapida kullamlan ingaat
teknikleri ileilgili bilgileri, birlesme bicimlerini ve bezemelerle ilgili bilgileri not amal1 ve
fotograflar cekerek belgelemeliyiz.

Resim 1.9.Yapinin malzemesi veinsaat teknigi ileilgili belge fotografi

> Hasar ve Bozukluklarin islenmesi

Eski yapilarda genellikle géze carpan en dnemli 6zellik, yipranma ve hasarlardir.
Eger, bir yapinin onarilmasi ve korunmasi gerekiyorsa bu tir yapilarnn réléves yapilmali ve
buna goére hasar ve bozukluklarin tespit edilmesi gerekir. Hasarlarin ve bozukluklarin tespiti
icin mutlaka detayli kroki cizilmeli, hassas 6lciim yapilmali ve fotograf cekilmelidir. Kroki
Uzerine tUm alamin isaretlenmesi ve hasarli yerlerin ayrica belirtilmesi ¢ok Gnemlidir,
ylzeyde kabartma veya oyma tUri hasarli bir bezeme varsa gerektiginde kroki, dl¢cim ve
fotografin diginda bu bdlgenin kalibi da ¢ikartilabilir.

» MalzemeTirleri ve Birlesme Bigcimleri

Yapinin krokisi c¢izildikten sonra hasar ve bozukluklar isaretlenir, 6lciimlemeler
yapilarak kroki Uzerine yazilir. Yapinin ne tir bir malzemeden oldugu tespit edilerek kroki
Uzerineiglenir. Bunlarin disinda dikkat edilmesi gereken diger bir husus da eski donemlerden
kalan bu tir yapilar, genellikle tags malzemeden yapildiklar: icin bu taglarin yapt icinde
kullarmima bicimleridir. Y apyr meydana getiren tag birimlerin birbirleri ile olan iliskileri ve
birlesme bicimleri detayli bir sekilde incelenmeli ve kroki Uzerine not alinmalchr.
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MERMEF:

Resim 1.10: Malzemetirleri ve birlesme bigimleri

1.4. Kroki ve Belgelerin Dosyalanmasi

Bir yapimin rolovesini gikarmak icin cizilen krokilerin, ainan 6lcllerin, cekilen
fotograflarin ve ede edilen diger dokimanlarin kaybolmamas: icin muhafaza edilmesi
gerekir, bunu saglamak icin de bu belgel erin dosyalanmast sarttir.

Krokiler genellikle A4 boyutunda oldugundan bunlari poset dosya ve ayni yapiya ait
krokileri de aym dosya icerisinde toplayarak, cekilen fotograflari da aym sekilde poset
dosyalara ve aym yapiya ait dosya icine koyarak muhafaza altina amaliyiz. Dosyanin
Uzerine hangi yapiya ait oldugunu belirten bir yazi yazmaliyiz. Bu dosyalar da ait oldugu
yapimin diger belgelerini tagiyan klasor icine koymaliyiz.

Dosyalamanin, eektronik ortamda yapilmast da mimkin, hatta yaptigimiz tim
calismaar elektronik ortama aktarip bir kopyasimin da burada saklamak daha akilc
olacaktir. Cekilen fotograflar bilgisayara aktarilarak saklanir, cizilen krokiler ise tarayici ile
taranarak veya fotografi cekilerek bilgisayara aktarilir. Bilgisayarda da yine onceki
yaptigimiz gibi, o yap ileilgili tim dosyalar1, bir klasor olusturarak icine koyariz. Dosyaara
ve klastre de hatirlanmasi kolay isimler vermeyi unutmamaliyiz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

Kullamlan Arag ve Ger ecler

2B kursun kalem

Dosya kdgidi A4

Celik serit metre

Dijital fotograf makinesi
Dosya

YVVVYVYY

Antik bir yapimn incelemesini yaparak krokisini ciziniz ve tim tespitlerinizi

belgeleyiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» GoOzlem yapimz.

» Konu ile ilgili dokiman toplayimz.

Krokisini cizecegsiniz yapiyr tespit
ediniz. Yapimn cevre iligkilerini,
tasanm ve yapmsal  Ozelliklerini
inceleyiniz. Bu is icin mimari yam
kitaplarini, interneti ve cevrenizdeki
antik yapilar gezebilirsiniz.
Arastirmamzi  yaparken dikkatli ve
segici olmaya gayret gosteriniz.

» Krokisini ¢iziniz.

Y ukarida belirtilmis olan arag gerecleri
hazirlayiniz, yapiyi inceleyiniz, arnzave
tahribatlarin  durumunu  belgeleyerek
krokiyi ~ ciziniz.  Arag  gerecleri
kullanirken hassas ve titiz olunuz.

» Amacayonelik 6lct aimz.

Amaca yonelik olcl aimz, gereksiz
Ol cimleme yapmayiniz.

Cizilen krokinin tzerine 6l¢u cizgilerini

»> Blyuk 6lcekli ayrinti krokileri giziniz.

> Olguleri krokiye yazimz. cizerek, adigimz Olclleri buralara
yazinmz.
Gerektiginde biyuk olcekli  ayrintt

krokileri ciziniz. Bu islemi yaparken
dikkatli, hassas ve titiz davrammz.
Ayrinti  krokilerinin - Uzerine  de
olcumlerinizi yazmay: unutmayiniz.

isaretleyiniz.

» Anza ve tahribat dlcimlerini krokide

Ariza ve tahribatlarin  durumlarim
krokiye isaretleyerek  6lcUimlerini
dikkatlice yazimz.

» Fotografla belgeleyiniz.

Rolove ciziminde bize yardimc
olacagin diisUnduginiz tim
detaylarin, anzalarin ve tahribatlarin
fotograflarin ¢cekerek belgeleyiniz.
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» Cizim, fotograf ve hilgileri
numarasi vererek dosyalayiniz.

ara

> Yapu ile ilgili cekilen fotograflar,
Gizilen krokileri ve yapilan
Olcimlemeleri sira humarast  vererek
dosyalayimz. Bu islemleri yaparken
dikkatli, hassas ve titiz davraniniz.
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(OL(;M E VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Bu faaliyet ile kazandiginz bilgileri agsagidaki sorular cevaplandirarak 6l¢iniz.

1 Rdl6ve ¢ikarmanin, yapinin incel enmesinden sonraki ilk agamasi hangisidir?
A)  Fotograf cekmek
B)  Olculerini almak
C) Dosyaamak
D)  Kroki ¢izmek
2. Belirli kosularda ainnug metrik fotograflardan 6lgme teknigi hangisidir?
A)  Lazer teknigi
B) Fotogrametri teknigi
C)  Ucgenleme teknigi
D)  Ayninti krokileri
3. Roloves cizilecek bir yapimin dlcllerini yazmak icin kabaca cizilmis plan ve
gorinUslerine ....................... denir.
Bos birakilan bolUme uygun ifadeyi yaziniz.
4, Hangisi “belgdeme” standartlarindan degildir?
A)  Arsivleme
B) Yapisa mimarlik
C) Cizli ve gorse malzemeler
D) Tarih
Not : Cevap anahtart modulin sonundadhr.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimzt kitapcigin sonundaki cevap anahtari ile Kkarsilastinmz. Kendiniz

degerlendirmeniz sonucunda yanlis cevap verdiyseniz ya da cevaplama aninda bazi sorularda
tereddiit yasachysamz, dgrenme faaliyetindeki ilgili konulara donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulamali teste geciniz.
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UYGULAMALI TEST

Kullamlan Arag ve Ger ecler

2B kursun kalem

Dosya kdgich A4

Celik serit metre

Dijital fotograf makinesi
Dosya

YVVYVYY

Icinde bulundugunuz mekann bir biriminin krokisini cizerek kendinizi 6lguiniiz.

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginmz
becerileri “Evet” ve “Hayir” kutucuklarina ( X ) isareti koyarak kontrol ediniz.

Deger lendirme Olgltleri Evet Hayir
1.  Krokisini gizeceginiz mekanileilgili gozlem

yaptiniz mi?
2. Uygulamaicin gerekli arag gereci temin ettiniz

mi?

3. Krokisini ¢izdiniz mi?

4.  Amacayoneik 6lct adimz nu?

5. Olglleri krokiye yazdimz mi?

6.  Gerekiyorsablyik olcekli ayrinti krokileri
cizdinizmi?

7.  Anzavetahribat 6lcimlerini krokide isaretlediniz
mi?

8.  Fotograflabelgelediniz mi?

9.  Cizim, Fotograf ve Bilgileri siranumarasi vererek
dosyaladimz mi?

10.  Zamar verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testte isaretlediginiz “Evet” ler kazandigimz becerileri ortaya koyuyor.
"Hayir” lanmz icinilgili 6grenme faaliyetini tekrarlayimz.

Tamam “Evet” ise bir sonraki dgrenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda, kroki
¢izimi sonunda rél6ve analizlerini incel eyebilecek, plan, kesit, gbriinls ve ayrinti ¢izebilecek
ve sunum resimleri hazirlayabileceksin.

(ARASTIRMA )

Teknik cizim yontemlerini, arag-gereclerini ve c¢izim oOlceklerini  arastirarak
inceleyiniz.

2. ROLOVE TEKNIK CiziM YONTEMLERI

2.1. Rolove Analizlerinin incelenmes

Rolove cizimi yapmadan once bir 6nceki 6grenme fadiyeti ile dgrenmis oldugunuz
beceriler dogrultusunda elinizde bulunan yap ile ilgili krokilerin, fotograflarin ve detaylarin
iyice incelenmesi gerekir. ROlGves cizilecek yapimin boyutlar, tarihsel ve kiltirel niteligi,
cevresi ve kullamilan malzemesi detayli bir sekilde incelenmdidir. Tim bu bilgiler
dogrultusunda yapinin rol Gvesinin cizimine baglarsak yapacaginz is daha dogru olacaktir.

2.2. Olgulendirme

Rolove cizimlerinin bir 6lcek dahilinde cizilmesi zorunludur. Kroki lzerine yazdigimz
Olculeri dlgek kullanarak, belli bir oranda kiclilterek ya da buydlterek roléve cizimimizi
gerceklestiririz.

Bir cismin belli bir oranda buyttilmes veya kiigiltilmesine 6lgek denir. Olgekler
beli bir standart icerisinde kullanilir, blytltme ve kiclltme 6lgekleri ath altindaiki gurupta
toplanir. 1/1 6lcegi her iki guruba da dahil degildir. Bu Olcekte cizilen réldveler gercek
boyutta cizilmis olur, herhangi bir blyime ve kictlme olmaz. Kiglltme 6lcekleri 1/2, 1/5,
1/10, 1/20, 1/50, 1/100, 1/200, 1/500... olarak devam eder. BlyUltme oOlcekleri ise bunlarin
tersi niteligindedir, 2/1, 5/1, 10/1, 20/1, 50/1, 100/1, 200/1, 500/1 seklinde devam eder.

Biz rolovelerimizde cogunlukla koclltme oOlceklerini  kullanacagiz, clinki
yapilarimizin dl¢ileri buytk ve bizim ¢izimi yapacagimiz kégitlarimiz kicuktir.

Cizimleri bitmis rélovelerimizin Uzerine dl¢llerini yazarak 6lcllendirmemiz gerekir.
Kroki Uzerine yazmis oldugumuz oOlcimlemeleri, teknik resim kurallarina gore rolove
Uzerine isaretleyerek yazariz. Cizimde kullamlan 6lgek ne olursa olsun réldvenin Uzerine her
zaman gercek boyutlar yazilir.
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>  Tipolgjik ( /500, 1/200)

Tipolojik cizimlerde kullamlan 6lcek, yapilarin biydklUklerine gore kullamlmalidir.
100 m2 lik bir yapmn o6lcekli ¢izimi 1/200 6lcesinde yapilmissa aym boyuttaki diger
yapilarin da aym olgekle cizilmesi daha dogrudur. Cizimlerimizde yapilarin boyutlari, yapt
malzemeleri, tarihsel ve kiltird degerleri dikkate ainarak bir tipolojik degerlendirme
yapiimal1 ve 6l geklendirmel erimiz buna gore belirlenmelidir.

> CevreKoruma ( Sokak Cephéeleri 1/200)

Yapilarin cevresi ile olan iligkilerini belirlemek icin bulunduklari yerdeki diger
yapilarla olan konumlarini, cephe gorinusleri cizimleriyle belirlememiz gerekir. Yapilarin
cevreleri ile olan iligkilerinin bilinmesi, yapimn korunmasi agisindan onemlidir. Bu tir
cizimlerin de yine yapilarin boyutlarina bagli olarak belirlenmelidir, 1/200 6lgegi bu tr igler
icin uygun olacaktir.

. +
Resim 2.1:Vaziyet plam

> Onarim Projeleri (1/50)

Bu tir projeler mimari yapilarda 1/50 6lcegi kullanilarak cizilmelidir. Daha kigik
objelerde ise 1/20, 1/10 vb. dlgekler kullanilabilir. Burada amag, yapinin veya objenin daha
detayl: gérinimine ulasmaktir. Kroki cizimlerinde almis oldugumuz ayrinti krokileri burada
isimize yarayacaktir. Ayrica tahribatin tam detayin gormek icin cektigimiz fotograflar da bu
tur cizimlerdeisimizi kolaylagtirir.
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Ro6love Projesi:Plan
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Resim 2.2:Plan krokisinden bakilarak cizilmis dl¢ekli plan

2.3. Plan —Kesit — Gor tinuslerin Olgekli Cizimi

Krokilerin alinmasinin asil amaci, bildiginiz gibi yapinin rélévesini ¢izmektir. Alinan
krokilerden faydalanarak dnce yapimin plam cizilmelidir. Yapyr meydana getiren parcalarin
butdnd, Gst gorinds olarak plan cizimlerinde gordl Or.

Plan cizimlerinin bitiminde bundan faydalanarak gorunUsler cizilir. GorunGsler cephe
cizimleridir. Onden ve yandan goriinUsler cizildikten sonra gerektiginde arka gorintsler de
cizilebilir fakat bu ¢izim her zaman gerekmeyebilir.

Yapinin i¢ kissmlarimn gorintilerini elde etmek icin kesit gorinislere ihtiyag vardir,

kesitlerin nereden alinmasi gerektigini plan Uzerinden isaretleyerek belirlemeliyiz ve daha
sonra bu isaretlerimizi baz alarak kesit ¢izimlerini yapmaliyiz.
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Plan, gbrinis ve kesit cizimlere mutlaka 6l¢ll yazilmalidir. Kroki Gzerine yazdiginuz
Olculeri aynm sekilde bu cizimler Uzerine, sinir ve 6lcl cizgileri cizilerek teknigine uygun
yazmaliyiz. Cizimlerde kullanacagimiz 6lgek, yapimn boyutu dikkate alinarak secilmelidir.

1/100, 1/50, 1/20 6lcekler bu tir cizimler icin kullamlabilir.

Ro6l6 ve Projesi: Kesitler

C-C KESITI

Resim 2.3: Olcekli kesit cizimler
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Ro6I6 ve Projesi: Cepheler
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DOGU CEPHESI

Resim 2.4:Ol¢ekli cephe gizimleri

Rolove cizimleri bittikten sonra, ainan dlcller ve cekilen fotograflar dogrultusunda

yapilacak restorasyon icin yeni bir proje daha cizilmelidir. Bu proje, yapimin onartiminin

bitmis halini gosterecek ve nelerin nasil onarilmasi konusunda bize yon verecektir.
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Restorasyon Projesi: Plan

Resim 2.5: Rd&love projesinden bakilar ak ¢izilmis 6lcekli restorasyon plan

Restorasyon Projesi - Kesit

A-A KESITI

Resim 2.6: Roélove projesinden bakilarak cizilmis 6lcekli kesit ¢izimi
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Restorasyon Projesi: Cepheler
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Resim 2.7:Réléve projesinden bakilarak gizilmis 6lgekli cephecizimleri
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2.4. Ayrint1 Cizimi

Mimari yapilarda, yapimin 6zelligine gore ayrintt projeleri ¢cizmemiz gerekebilir.
Ayrnintilanin  cizilebilmesi icin daha onceden ayrinti krokisinin ainmig olmast ve
olcumlemelerin kroki Uzerine yazilmis olmasi dnemlidir. Ayrinti krokilerinden faydalanarak
ayrintt rolovelerini cizeriz. Bu tur cizimlerde detaylarin daha iyi gorulebilmes icin
kullamlacak olgek dikkatli secilmelidir. 1/10, 1/5, 1/2, 1/1 olgekler bu tlr cizimler icin
kullanlabilir. Ayrinttnin yapimin hangi birimin, hangi parcasina ait oldugu mutlaka tzerine
yazilmalichir. Bunu yaparken diizenli bir kodlama kullanmamiz cok onemlidir. Ornek:
Ibrahim Pasa Saray1, 2. avlu, tst kemerli koridor, bastan 3. nis, sag pencere gibi.

- 743

TAS

DEMIR:

Resim: 2.8.Ayrinti gizimleri
> Y apr Elemanlar:

Y apiy1 meydana getiren birimlerin her biri ayr1 ayri incelenerek bu birimleri olusturan
elemanlarin belirlenmesi gereklidir. Kolonlar, kirisler, siitunlar, siitun bagsliklari, kemerler,
cati vb. bu birimlerin ayrintt krokilerinin ainarak, ayrint: rélovelerinin cizilmesi ve dizenli
kodlama yapmlarak fotograflanyla birlikte dosyalanmasi en onemli asamalardan biri
olacaktir.
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Resim 2.9: Yiizeylerin malzeme ve bezeme ayrintilari

>

Yap1 Malzemesi Turleri ve Tekniklerinin Belirlenmesi

Yap: elemanlarini belirlerken, yapida kullamilan malzemenin de belirlenmesi, bize
Onemli bilgiler verecektir. Bu malzemelerin islenisi, kullanimi, elde edilisi ve dayamm gibi
detaylar, yapinin bir¢ok 6zelligini ortaya koyacaktir.

I

v
e 1

Resim 2.10: Yapinin malzemeturleri ve kullanim teknikleri
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2.5. Sunum Resimleri

Rolove cizimi bitiminde yapimn genel gorintlisini ortaya koymak icin gerekli
cizimleri de yapmamiz gereklidir. Teknik cizimlerden yararlanarak yapilarin U¢ gorunislt
cizimlerinin de yapilmasi 6nem arz eder. Sunum icin bu tir ¢izimleri mutlaka yapmaliyiz.

Sunum resimlerini hazirlarken farkli ¢izim teknikleri kullanabiliriz; 6zgin serbest el
ile grafiksel anlatim ya da bilgisayar ile ¢izim programlarint kullanarak ¢izimler yapabiliriz.

>  Ozgiin Serbest El Cizimleri

Teknik cizimlerdeki olcller kullanilarak belli bir dlgekte cephe gorinigleri ya da
perspektif cizimleri yapilabilir. Bu cizimleri serbest € ile yapmanz, sunum agisindan farkl:
bir 6zellik tasiyacaktir. Zira serbest € ile yapilan cizimler objelerin daha doga goriinmesine
neden olur. Tabi ki bu ¢izimlerde kullarilacak teknik ve cizerin basarist onemlidir.

Er oI .tgﬁlr‘r#;_ﬁ_r‘ gl o i .!'I.
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Resim 2.11:Serbest €l ile yapinin gizimi
> Bilgisayar Destekli Cizimler
Giinimuzde bilgisayar bircok kullamim alam bulmustur, hatta neredeyse girmedigi bir

alan kalmad: diyebiliriz. Tabi ki mimaride ve diger cizimlerde kullanabilecesimiz bircok
program yazilmistir. Genel olarak bu tir programlara vektor el programlar diyoruz.

Bu programlardan bize uygun olan birini kullanarak, teknik cizimlerimizi ve

perspektif cizimlerimizi yapabiliriz. Hatta bazi animasyon programlarini daisin icine katarak
¢izimlerimize muhtesem gorintmler kazandirabiliriz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

Kullamlan Arag ve Ger ecler

Yumusak silgi

Y umusak uclu kalem
Eskiz kégich

Aydinger k&gich

Cizim ara¢ gerecleri

Kuru boya veya sulu boya
Resim kagidi

Bilgisayar

Renkli yazici

YVVVVYVVYVYYVYY

Krokis cizilmis ve oélcimlemeleri yapilmis bir yapimin rélévesini gizerek sunum

resmleri hazirlayirz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Cizim hazirligint yapiniz.

» Mevcut bir krokiden roléve cizmek icin
gerekli ara¢c gerec listes yukarida
verilmigtir. Bu arag-gerecleri hazirlayiniz.
El ile ¢izim yapacaksaniz tabi ki bir de
¢izim masast olmali. Hazirhgimz yaparken
dikkatli ve titiz olmaya gayret gosteriniz.

> Olcek seginiz.

» Yapinin krokisini inceleyiniz ve roléve
¢izimi icin size en uygun 6lgegi belirleyiniz.
Ayrintilar ¢izmek icin de bir 6lgek seciniz.

» Plan-kesit ve goriinUsleri ciziniz.

> Once eskiz kagidini, belirlediginiz olgese
uygun boyutta keserek cizim masasina
sabitleyiniz.  Kroki Uzerine yazdigimz
Olculeri kullanarak sectiginiz olcekte 6nce
plan olmak Uzere gbrinis ve kesitleri de
¢iziniz. Daha sonra bu cizimleri aydinger
veya resim kégidina aktarimiz. Cizimlerinizi
yaparken dikkatli ve hassas olmaya 6zen
gosteriniz. Cizimlerinizin (zerine, cizim
Olcegi ne olursa olsun gercek olclleri
yazmay: unutmayiniz.

» Aynintilan ¢izimeisleyiniz.

» Ayrninti vereceginiz noktalari plan-kesit ve
gorinus cizimleri Uzerine kodlama yaparak
isaretleyiniz. Ayrnintilan da belirlediginiz
Olcekte cizerek ayni kodlamay: burada da
bdirtiniz. Bu ¢izim Uzerine yapr elemanlari,
yapt malzemesi tirleri ve yapim teknikleri
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ile ilgili bilgileri de yazimz. Ayrinti
cizimlerinizin Uzerine, cizim d&lgegi ne
olursa olsun gercek oOlclleri yazmay:
unutmayimz.

> Ozgiin grafik anlatim ¢izimleri
yapinz.

Ozgiin grafik anlalim cizimi  yaparken
teknik belirleyiniz, Ornek: Perspektif sulu
boya, 6n gorinus karakaem, perspektif
aym Kkottaki ylzeyler ayn renk kuru boya
vb. Bu teknikleri kullanirken yapinin
malzemesini ve yapi elemanlarimi dikkate
amay1 unutmayinz. Calismaarimz
yaparken grafik dislnerek gorsd analiz
yapmayi, hassas ve titiz davranmayi
aligkanlik haine getiriniz.

» Bilgisayardacizim yapimz

Bu islemleri bilgisayar kullanarak da
yapabilirgniz. Bilgisayar kullanarak
yapacaksaniz, ©Once isinize uygun bir
programi  bilgisayarimza  yiklemeniz
gerekir. Daha sonra bu program kullanarak
islem basamaklarini sirasiyla uygulayiniz.
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(OL(;M E VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Bu Fadliyet ile kazandiginiz bilgileri asagidaki sorulan cevaplandirarak dl¢iniz.
Bos birakilan bolime uygun ifadeyi yaziniz.

Bir cismin belli bir oranda biiyUltilmesi veyakuctltilmesine............. denir.

Gergek uzunlugu 100 cm olan bir ¢izgiyi 1/10 6lcekle cizecek olursak k&gidimiza kag
cm' lik bir cizgi ¢izmemiz gerekir?

A) 100cm
B) 10cm
C) 1cm

D) 1000cm

Gergek uzunlugu 5 cm olan bir cizgi 5/1 dlgekle cizilecek olursa, kdgidimiza kag cm'
lik bir cizgi cizeriz?

A) 5cm

B) 10cm
C) 25cm
D) 50cm

Gercgek boyu 20 cm olan bir ¢izgiyi 1/5 oraminda kdgida cizdiniz, 6lclisiini yazarken
6lcl ¢izgisinin Uzerine hangi say1y1 yazariz?

A) 20

B) 4

C) 5

D) 10

Sokak cepheleri ¢izimlerinde kullanilan uygun 6lcek hangisidir?
A) 1/50

B) 1/100

C) 1200

D) 1/500

Not: Cevap anahtari moduliin sonundadir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimzi  kitapcigin sonundaki cevap anahtari ile Kkarsilastinmz. Kendiniz

degerlendirmeniz sonucunda yanlis cevap verdiyseniz ya da cevaplama aninda bazi sorularda
tereddiit yasadiysamz, dgrenme faaliyetindeki ilgili konulara dénerek tekrar inceleyiniz. Tim
sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulamali teste geciniz.
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UYGULAMALI TEST

Kullamlan Arag ve Ger ecler

Yumusak silgi

Y umusak uclu kalem
Eskiz ké&gidt

Aydinger k&gich

Cizim ara¢ gerecleri

Kuru boyaveyasulu boya
Resim k&g1ch

YVVVVVYYVY

Krokis ainmus bir yapimn rélévesini € ile cizerek sunum resimleri hazirlayiniz.

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginmz
becerileri “Evet” ve “Hayir” kutucuklarina( X ) isareti koyarak kontrol ediniz.

Deger lendirme Olglitleri

Evet

Hayir

1.  Cizimicin ara¢ gere¢ hazirligin yaptimz mi?

2. Olgek sectiniz mi?

3. Plan-kesit ve gortnisleri gizdiniz mi?

4.  Cizimlerinizin Uzerine, ¢izim dlgegi ne olursa
olsun gercekli dl¢lleri yazdimz mi?

5. Aynntilan ¢izimeiglediniz mi?

6.  Aynntilan belirlediginiz 6lgekte cizerek kodlama
yaptiniz mi?

7. Aynnti gizimleri Uzerine yapr elemanlari, yapt
malzemesi turleri ve yapim teknikleri ileilgili
bilgileri yazdimz ni?

8.  Ozgin grafik anlatim cizimleri yaptimz mi?

9. Cahismaarimzi yaparken grafik distinerek gorsel
analiz yaptimz mi?

10. CGizimleri yaparken dikkatli, hassas ve titiz
davrandiniz mi?

11.  Zamam verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testte isaretlediginiz “Evet” ler kazandigimz becerileri ortaya koyuyor.
"Hayir” larimiz icin ilgili 6grenme faaliyetini tekrarlayimz Tamam Evet ise modul

degerlendirmeye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Osrenme faaliyetleri ile kazandigimz bilgi ve becerileri gz oniine alarak, yapilarin
krokilerini cizebilir, olcllerini aarak kroki Gzerine isleyebilir, teknik c¢izime uygun
donamml1 atélyelerde rélovelerini gizerek sunum resimleri hazirlayabilirsiniz

UYGULAMALI TEST (YETERLIK OLCME)

Bir yapi eleman secerek, krokisini ¢iziniz, olcllerini aimz, rolévesini cizerek ve
sunum resimleri hazirlayarak asagidaki performans testi ile kendinizi 6lcliniz.

Kullamlan Arag ve Gerecler
Dosya kégich A4

Celik serit metre

Dijital fotograf makinesi
Dosya

Y umusak silgi

Y umusak uclu kalem
Eskiz kégi1ch

Aydinger k&gich

Cizim arag gerecleri
Kuru boyaveyasulu boya
Resim kég1ch

Bilgisayar

Renkli yazic

VVVVVVVVYVYVVYY

Aciklama: Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginmz
davraniglar Evet ve Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak kontrol ediniz.

Deger lendirme Olgltleri Evet Hayir

1. Krokisini gizeceginiz mekanileilgili gbzlem yaptimz mi?

2. Uygulamaicin gerekli arag-gereci temin ettiniz mi?

3. Krokisini ¢izdiniz mi?

4. Amacayonelik olcl adimz nu?

5. Olglleri krokiye yazdimz mi?

6. Gerekiyorsa, buylk 6lcekli ayrint krokileri ¢izdiniz mi?

7. Anzave tahribat 6lcimlerini krokide isaretlediniz mi?
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8. Fotograflabelgelediniz mi?

9. Cizim, fotograf ve bilgileri sranumaras: vererek
dosyaladimz mi?

10. Roélove cizimi icin arag gereg hazirligini yaptimiz mi?

11. Olgek sectiniz mi?

12. Plan-kesit ve gortinusleri gizdiniz mi?

13. Cizimlerinizin lzerine, ¢izim 6lcegi ne olursa olsun
gercekli dlclleri yazdimz m?

14. Ayrintilan cizime iglediniz mi?

15. Ayrintilart belirlediginiz 6l cekte cizerek kodlama yaptimz
mi?

16. Ayrinti cizimleri Uzerine yap elemanlan, yap malzemesi
turleri ve yapim teknikleri ileilgili bilgileri yazdinz mi?

17. Ozgiin grafik anlatim cizimleri yaptimz mi?

18. Calismalarimz yaparken grafik disinerek gorsel analiz
yaptiniz mi?

19. Cizimleri yaparken dikkatli, hassas ve titiz davrandirz nm?

20. Zamam verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

Not: Bu test, elde réldve cizimi icindir. Bilgisayar ile roléve cizimi icin degerlendirme
Olcutlerindeki davramglar bilgisayarimzda yaparak ve sorulari cevaplayarak kendinizi

olcmelisiniz.

DEGERLENDIRME

Modll performans testinde isaretlediginiz “Evet” ler kazancigimz becerileri ortaya
koyuyor. Yapilan degerlendirme sonunda “Hayir” cevaplarimzi bir daha gézden geciriniz.

Kendinizi yeterli gbrmiyorsanz modull tekrar ediniz.

Cevaplarimz dogru ise bir sonraki modile gecmek icin ilgili kisiler ile iletisim

kurunuz.




CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI.1.CEVAP ANAHTARI

1 D
2 B
3 Kroki
4 A

Cevaplarimz kontrol ediniz. Y anliglarimzi geri donerek dizeltiniz.

OGRENME FAALIYETI.2.CEVAP ANAHTARI

1 Olcek
2 B
3 C
4 B
5 C

Cevaplarimz kontrol ediniz. Yanlislarimzi geri donerek dizeltiniz.
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SOZLUK

Akrilik: Renksiz, keskin kokulu asitler.

Antiskop: Istenilen goruntiyii bllyiterek yansitan cihaz.

Ecoline: Sivi, saydam sulu boya.

Enterpolasyon: Bilinen verilere dayanarak bir 6l¢ciim degerinin gelecekte ya da gegcmisteki
degerini kestirme yontemi. Enterpolasyon icin kullarulabilecek en basit yaklasim agirlikl
ortalamadir.

Form: Bicim, sekil.

Flzyon: Birlesme, kaynagsma.

Gotik: Temd 0zdligi sivrilik olan, XIl. ylzyildan sonra Rénesansa kadar Avrupada
gelisen sanat ve mimarlik tslubu.

Guvas: Bir ¢esit zamkl1, mat sulu boya.

Konak: Blylk ve gosterisli ev. Yolculukta geceyi gecirmek icin inilen, konaklamlan yer.
Kontur: Resimde nesneyi belirgin gosteren cevre gizgisi.

Opal: Silisin hidrath ve jeatinli bittn tdrlerini kapsayan degerli bir mineral, panzehir tasi.

Palet: Ressamlarin boyalarn Uzerine dizerek firca ile karistirdiklan tahta, plastik veya
porselen levha.

Pastel: Resim yapmakta kullanilan renkli boya kalemi.
Pigment: Canl1 bir organizmanin olusturdugu, ona 6zel bir renk veren kimyasal madde.

Restorasyon: Eski bir yamda yikilms, bozulmus olan bdlimleri aslina uygun bir bicimde
onarma, yenileme.

Tadak: Bir seyi, bir sanat veya edebiyat eserini ana cizgileriyle, tlrl bolimleriyle belirten
On calisma, eskiz:

Tuval: Uzerine resm yapilan, gerdirilmis keten, kenevir veya pamuklu kaba kumas.Bu
kumasin Uzerine yapilmis tablo.

Turbe: Gendlikle Unl bir kimse icin yaptirilan ve icinde o kimsenin mezar: bulunan yap.
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Saray: HukiUmdarlarin veya devlet baskanlarimn oturdugu biydk yapi.

Seperatér: Ayiric, bollct eleman.

Spatula: Cerrahi, ev isleri, duvarcilik vb.nde kullamlan, bir maddeyi kazimaya, yaymaya
yarayan kiguk bir kirek veya ucu keskin olmayan, bikulen bir bigak biciminde metal, agac,
kemik vb. maddel erden yapilhis arag.

Tipologji: Tip caismast anlamina gelir. Arkeolqji, antropolgji, mimari, gérsel tasarim, dil
bilimleri, psikoloji ve sosyoloji gibi alanlarda farkli kullammlar: vardir. Ornesin cami
tasariminda yaygin olarak minare, kubbe gibi 6geerin olusturdugu tip kullanmlir, ya da
aligveris merkezlerinde sira dikkanlar ve koridorlar, kitiiphane tasarinunda raflar ve okuma
alanlari, ev tasarimindaiki oda bir salon, ofistasariminda kibik ayrimlar tipi olusturur.

Ornekleme: Bir olgu ya da bir siireci ayirici 6zdlliklerine dayanarak soyut bir kalipicinde
bicimlendirme.
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